Figure 7: Class Editor: rootmenu

.SoftMenu • <37/200>

/ClassDicts : array [5]

                            0 : Object <10/200>
                                /ClassDicts : array [1]

                                /SubClasses : array [8]

                                                                 0 : name /EmacsFrame
                                                                 1 : name /EmacsSounder
                                                                 2 : name /EmacsTrm
                                                                 3 : Item <41/200>
                                                                 4 : LiteMenu <50/200>
                                                                 5 : LiteText <24/200>
                                                                 6 : LiteWindow <98/200>
                                                                 7 : TextCanvas <78/200>
                                /InstanceVars : array [0]
                                /ClassVars : array [7]
                                /Methods : array [3]
                            1 : LiteMenu <50/200>
                            2 : SimplePieMenu <57/200>
                            3 : SoftMenu <24/200>
                            4 : .SoftMenu <37/200>

/InstanceVars : array [32]

                                14 : name /MenuEventMgr
                                15 : name /MenuHeight
                                    .SoftMenu <37/200> /MenuHeight : integer 276
                                16 : name /MenuItems
                                17 : name /MenuKeys
 /Scroll : string (/InstanceVars : array [32] : 14..17 of 32, 44%)
  Back
  Next
 /Size : integer 4
   ++
   --
  /Step : integer 1

/ClassVars : array [44]

                            18 : name /MenuFillColor
                                LiteMenu <50/200> /MenuFillColor : color color(1,1,1)
                            19 : name /MenuFont
                                LiteMenu <50/200> /MenuFont : font font(Times-Roman14)
                                SimplePieMenu <57/200> /MenuFont : font font(Helvetica-Bold12)
                            20 : name /MenuInterests
                            21 : name /MenuItemSize
 /Scroll : string (/ClassVars : array [44] : 18..21 of 44, 41%)
  Back
  Next
 /Size : integer 4
   ++
   --
  /Step : integer 1

/Methods : array [52]

                          40 : name /leafmenu
                          41 : name /makeinterests
                          42 : name /new
                              Object <10/200> /new : array {26}
                              LiteMenu <50/200> /new : array {35}
                                     0 : name /new
                                     1 : name Object
                                     2 : name supersend
                                     3 : operator ’begin’
                                     4 : operator ’gsave’
                                     5 : operator ’dup’
                                     6 : integer 0
                                     7 : operator ’get’
                                     8 : operator ’dup’
                                     9 : operator ‘xcheck’

                                  /Scroll : string (LiteMenu <50/200> /new : array {35} : 0..9 of 35, 0%)
                                   Back
                                   Next
                                  /Size : integer 10
                              SoftMenu <24/200> /new : array {9}
                                     0 : name /new
                                     1 : name SimplePieMenu
                                     2 : name supersend
                                     3 : operator ’begin’
                                     4 : name /MenuLock
                                     5 : operator ‘createmonitor’
                                     6 : operator ’def’
                                     7 : operator ’currentdict’
                                     8 : operator ’end’

                          43 : name /paint
                          44 : name /popdown
                          45 : name /popup
                          46 : name /reshape
                          47 : name /searchaction
                          48 : name /searchitem
                          49 : name /searchkey
 /Scroll : string (/Methods : array [52] : 40..49 of 52, 77%)
  Back
  Next
 /Size : integer 10
   ++
   --
  /Step : integer 1