Figure 4: Magic Dictionaries

canvas •

can(0,0,1152,900)

                     /BottomCanvas : canvas can(0,0,1152,900)
                     /CanvasAbove : null null
                     /CanvasBelow : null null
                     /Color : boolean false
                     /EventsConsumed : name /AllEvents

                     /Interests : array [2]

                                                  0 : event interest(/Damaged)
                                                           /Action : null null
                                                           /Canvas : canvas can(0,0,1152,900)
                                                           /ClientData : dict <1/10>

                                                                     /CallBack : array {6}

                                                                                                        0 : operator ‘newprocessgroup’
                                                                                                        1 : operator ‘damagepath’
                                                                                                        2 : operator ‘clipcanvas’
                                                                                                        3 : name PaintRoot
                                                                                                        4 : operator ’newpath’
                                                                                                        5 : operator ‘clipcanvas’

                                                           /Exclusivity : boolean false
                                                           /Interest : null null
                                                           /IsInterest : boolean true
                                                           /IsQueued : boolean false
                                                           /KeyState : array [0]
                                                           /Name : name /Damaged
                                                           /Priority : integer 0
                                                           /Process : process proc(input_wait,’awaitevent’)
                                                           /Serial : real 0.1621
                                                           /TimeStamp : integer 0
                                                           /Timestamp : real 0.275
                                                           /XLocation : integer -183
                                                           /YLocation : integer 172
                                                  1 : event interest(/RightMouseButton)
                                                           /Action : name /DownTransition
                                                           /Canvas : canvas can(0,0,1152,900)
                                                           /ClientData : dict <1/10>

                                                                     /CallBack : array {3}

                                                                                                        0 : array {4}

0 : operator ‘newprocessgroup’
1 : name /showat
2 : name rootmenu
3 : operator ‘send’

                                                                                                        1 : operator ’fork’
                                                                                                        2 : operator ’pop’

                                                           /Exclusivity : boolean false
                                                           /Interest : null null
                                                           /IsInterest : boolean true
                                                           /IsQueued : boolean false
                                                           /KeyState : array [0]
                                                           /Name : name /RightMouseButton
                                                           /Priority : integer 0
                                                           /Process : process proc(input_wait,’awaitevent’)
                                                           /Serial : real 0.071
                                                           /TimeStamp : integer 0
                                                           /Timestamp : real 0.275
                                                           /XLocation : integer -183
                                                           /YLocation : integer 172

                     /Mapped : boolean true
                     /Parent : null null
                     /Retained : boolean false
                     /SaveBehind : boolean false
                     /TopCanvas : canvas can(84,682,207,207)
                     /TopChild : canvas can(84,682,207,207)
                     /Transparent : boolean false

process • proc(input_wait,’awaitevent’)

/DictionaryStack : array [8]

                                  0 : dict <910/2000>
                                  1 : dict <100/200>
                                  2 : Object <10/200>
                                  3 : Item <41/200>
                                  4 : LabeledItem <16/200>
                                  5 : StructItem <194/200>
                                  6 : .StructItem <69/200>
/ErrorCode : name /none
/ErrorDetailLevel : integer 1
/Execee : operator ’awaitevent’

/ExecutionStack : array [10]

                                  0 : array {66}
                                  1 : integer 64
                                  2 : array {10}
                                  3 : integer 4
                                  4 : array {1} 0 : name eventloop
                                  5 : integer 1

                                  6 : array {2} 0 : array {1}
                                                       1 : operator ’loop’

                                  7 : integer 2
                                  8 : array {1} 0 : operator ’awaitevent’
                                  9 : integer 1

/Interests : array [1] 0 : event interest(<3/20>)

/OperandStack : array [2] 0 : .StructItem <69/200>
                              1 : process proc(input_wait,’awaitevent’)
/SendContexts : array [0]
/State : name /input_wait